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лететь в самолете  

10 часов до 
долгожданного 
отпуска, какое 

место выберете и 
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к активному гражданину

Важенина Александра Викторовна,

учитель истории и обществознания

МБОУ «Гимназии №48 г. Челябинска»

«Игра  - это искра, зажигающая огонёк пытливости и 
любознательности» В.А Сухомлинский



Эпоха цифровизации

1. Информационный 
переизбыток

2. Снижение живого общения

3. Проблемы с концентрацией 
внимания

4. Психологические и 
физиологические риски

5. Цифровое неравенство



Internet-ресурсы для создания игр
1. Генератор Ребусов Rebuskids

https://rebuskids.ru/create-rebus

2. Сервис для создания головоломок Printablecreative

https://printablecreative.com/crossword

3. Сайт для создания необычных головоломок wordwall

https://wordwall.net/ru

4. Интерактивные модули 

https://learningapps.org/

5. Конструктор и нейросеть современных презентация и викторин

https://diaclass.ru/

6. Конструктор учебных ресурсов Udobaa.ru

https://rebuskids.ru/create-rebus
https://printablecreative.com/crossword
https://wordwall.net/ru
https://learningapps.org/
https://diaclass.ru/
https://www.google.com/search?q=Udobaa.ru&sca_esv=74037920de05142e&ei=CFosaaXUMoiRwPAPiNyV4Qc&ved=2ahUKEwjO6J2tkJqRAxWsPhAIHSVKNH4QgK4QegQIAxAN&uact=5&oq=%D1%81%D0%B0%D0%B9%D1%82%D1%8B+%D0%B4%D0%BB%D1%8F+%D1%81%D0%BE%D0%B7%D0%B4%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D1%8F+%D0%B8%D0%B3%D1%80+%D0%BD%D0%B0+%D1%83%D1%80%D0%BE%D0%BA%D0%B0%D1%85+%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%BE%D1%80%D0%B8%D0%B8&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiStGB0LDQudGC0Ysg0LTQu9GPINGB0L7Qt9C00LDQvdC40Y8g0LjQs9GAINC90LAg0YPRgNC-0LrQsNGFINC40YHRgtC-0YDQuNC4MgUQIRigATIFECEYnwUyBRAhGJ8FMgUQIRifBUjYQlAAWNtAcAF4AZABAJgBnQGgAZwnqgEEMS40MLgBA8gBAPgBAZgCKqAC-yjCAgoQABiABBhDGIoFwgIOEAAYgAQYsQMYgwEYigXCAgsQABiABBixAxiDAcICBRAAGIAEwgIOEC4YgAQYsQMY0QMYxwHCAhEQLhiABBixAxjRAxiDARjHAcICCBAAGIAEGLEDwgINEAAYgAQYsQMYQxiKBcICBhAAGBYYHsICCBAAGKIEGIkFwgIIEAAYgAQYogTCAgcQIRigARgKmAMAkgcEMi40MKAHlMgCsgcEMS40MLgH9yjCBwkwLjI1LjE2LjHIB4YB&sclient=gws-wiz-serp&mstk=AUtExfBmV0xqwWsYQkhRfv3rZDBRlzshvJzBibkKH5yZ4eO9hggA4zw-3RaW9aHfqTq9B16MNPJeg-rG3YGgdk7wFIH2iGT6jKTlmtOyusCSe7O_kp1evk0fLH2AbvIYP9-laS_qFCB0DtwZpcmT4aEy-QcuifIf3cjA9xx1tQiuEGOO6_VbwbxElcPG3s91thxvqqtm&csui=3


«Игра является прообразом всей 
человеческой жизни»

Фридрих Фрёбель



Игра – инструмент педагогического воздействия

1. Формирует субъективную 
позицию ученика

2. Развивает критическое мышление 
и коммуникативные навыки

3. Способствует пониманию 
сложных исторических процессов

4. Повышает мотивацию к изучению 
предмета



Виды игровых технологий
1. Ролевые и театрализованные

2. Викторины и интеллектуальные игры

3. Дидактические игры

4. Настольные игры 

5. Квесты и маршрутные листы
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