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Предмет «Технология»

• Компьютерная графика и 

черчение;

• 3D-моделирование, 

прототипирование и 

макетирование;

• Технологии обработки 

материалов, пищевых 

продуктов;

• Робототехника;

• Производство и технологии;

• Автоматизированные системы.



3D-МОДЕЛИРОВАНИЕ
— это процесс создания трёхмерной модели объекта. 

3D-исследование позволяет увидеть трехмерное 

изображение, то есть по длине, высоте и глубине.

Задача 3D-моделирования — разработать 

визуальный объёмный образ желаемого объекта. 

При этом модель может как соответствовать 

объектам из реального мира 

(автомобили, здания, ураган, астероид), так и быть 

полностью абстрактной.



ПРИМЕНЕНИЕ 



Создание 3D модели 

новогодней игрушки



Прежде чем окунуться в мир 3D

моделирования, необходимо 

разобраться с 2D моделями.

Перед созданием полноценной 3D

модели необходимо понять как она 

будет выглядеть с каждой стороны

Чертёж – это графическое 

изображение изделия, его 

частей и деталей, 

выполненное с помощью 

чертёжных инструментов с 

соблюдением 

определенных правил.



Понять как модель будет выглядеть с каждой 

стороны нам помогает «Проецирование»





Создание 3D модели новогодней игрушки

ПЛАН

1. В ПРОГРАММЕ PAINT СОЗДАТЬ ПРОЕКЦИИ ВЫБРАННОЙ

ЁЛОЧНОЙ ИГРУШКИ

2. ИЗ СОЗДАННЫХ ПРОЕКЦИЙ ВЫПОЛНИТЬ РАЗВЕРТКУ 3D

МОДЕЛИ ИГРУШКИ

3. РАСПЕЧАТАТЬ ПОЛУЧИВШУЮСЯ РАЗВЕРТКУ И

ПОПРОБОВАТЬ СОБРАТЬ ИГРУШКУ

4. Внести необходимые исправления в развёртку в 

программе Paint

5. Распечатать и раскрасить развертку

6. Собрать  готовую ёлочную игрушку. 



Примеры разверток ёлочных игрушек



Примеры разверток ёлочных игрушек

обучающихся





7 класс



Создание 3D модели чайной пары

Этапы создания 

3D модели чайной пары 

• Создание эскиза чайной 

пары;

• Знакомство с программой 
BLENDER;

• Создание 3D модели 

чайной пары в программе.



программа Blender





Пошаговая инструкция по созданию кружки в 

программе Blender
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